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２．⽴体四⽬ファイナル

○ 1 2 : 0 0〜 1 4 : 0 0
ルール 1： 7分ローテーション

   ➡ 1〜 1 3の位置はクジで決めます

ルール 2： 1 5秒以内においてください
➡ 1 0秒経過したら

強制的に監視官におかれます

ルール 3：セルフで勝率をカウント
➡予選勝率に応じて

ファイナルの位置が決まります

1234567891 01 11 21 3

V S  ばんだな

○ 1 4 : 0 0〜 1 6 : 0 0

ルール 2： 1試合 1 0分間
➡それぞれ持ち時間 5分間
➡ 5分経過した場合は

1 0秒間が与えられます
➡ 1 0秒経過すると

相⼿に適当なところにおかれます
       

ルール 1：ばんだなに勝った⼈が優勝

3 . S Q U A S H  E X B I T I O N

○ 1 6 : 3 0〜 1 7 : 0 0

ばんだな
V S

ゆーすけ
（教育⼤ 3年）

１．⽴体四⽬予選
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